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Η ιςτορία του STEM ξεκινά από τισ Ηνωμζνεσ Πολιτείεσ το 2009 από τον Πρόεδρο 
Ομπάμα, όπου, όταν αντιλιφκθκε ότι χάνεται θ οικονομία τουσ, εφάρμοςε το 
μοντζλο τθσ οικονομίασ τθσ γνϊςθσ,  δθλαδι  τθν δθμιουργία υπθρεςιϊν και 
προϊόντων μεγάλθσ προςτικζμενθσ αξίασ που ζχουν ςχεδιαςτεί και αναπτυχκεί 
μζςα από τθ γνϊςθ που απορρζει από επιςτθμονικι ζρευνα και καινοτομία. Η 
ςφνδεςθ του με τθν εκπαίδευςθ εναρμονίηεται με όλεσ εκείνεσ τισ δεξιότθτεσ και 
ικανότθτεσ κα πρζπει να αναπτφξουν τα παιδιά ωσ εφόδια ϊςτε να γίνουν ενιλικεσ 
με εξαιρετικζσ δεξιότθτεσ κριτικισ ςκζψθσ και επίλυςθσ προβλθμάτων ςε μία 
ςφγχρονθ κοινωνία και ςε ζναν ςυνεχϊσ εξελιςςόμενο κόςμο.  Σιμερα ζχουμε 
φτάςει μζςα από τθ βιβλιογραφία να μιλάμε για το STEΑM.  

To ακρωνύμιο STEΑM (Science, Technology, Engineering, Arts,  Mathematic –
 Επιςτιμθ, Τεχνολογία, Μθχανικι, Τζχνθ, Μακθματικά) χρθςιμοποιείται για να 
προςδιορίςει τθν ζννοια τθσ ολιςτικισ προςζγγιςθσ τθσ μάκθςθσ μζςα από πζντε 
γνωςτικά αντικείμενα, τθσ Επιςτιμθσ, τθσ Τεχνολογίασ, τθσ Μθχανικισ, τθσ Τζχνθσ 
και των Μακθματικϊν.   

Η Τζχνθ ςτισ διάφορεσ μορφζσ τθσ γίνεται ζνα ςθμαντικό μζροσ τθσ εκπαίδευςθσ 
STEΑM, κακϊσ θ φανταςία και θ δθμιουργία αποτελεί τθ βάςθ για τθν φπαρξθ τθσ 
καινοτομίασ, ενϊ ταυτόχρονα ςυμβάλλει ςτθν ανάπτυξθ τθσ κριτικισ ςκζψθσ μζςω 
των εφαρμοςμζνων τεχνϊν ςε πραγματικζσ καταςτάςεισ ι γεγονότα.  



Το STEΑM πλαιςιϊνει τον τρόπο με τον οποίο το μυαλό ενόσ παιδιοφ μακαίνει 
κακϊσ εξερευνά τον κόςμο ςυμβάλλοντασ ταυτόχρονα ςτθν ανάπτυξθ 
τθσ Υπολογιςτικισ Σκζψθσ!  

Κατανοοφμε όλοι μασ ότι ςπάνια ςε μια εργαςία ι θ αντιμετϊπιςθ ενόσ 
προβλιματοσ απαιτεί μόνο ζνα ςφνολο γνϊςεων όπωσ μόνο τα μακθματικά ι 
μόνο  φυςικι ι χθμεία. Για παράδειγμα φανταςτείτε ζναν αρχιτζκτονα όπου για να 
ςχεδίαςθ πολφπλοκα και αςφαλι κτίρια χρθςιμοποιεί επιςτιμεσ, τεχνολογία, 
μθχανικι, τζχνθ και μακθματικά!   

Συνεπϊσ το βαςικό κφτταρο του STEAM είναι θ ολοκλιρωςθ. Αντί τθσ διδαςκαλίασ 
ςε ανεξάρτθτα γνωςτικά αντικείμενο και ςφμφωνα με τον τρόπο που εργαηόμαςτε 
ϊςτε να λφςουμε ζνα πρόβλθμα ςτθν κακθμερινότθτά μασ θ προςζγγιςθ τθσ 
μάκθςθσ αντιμετωπίηεται ολιςτικά μζςω ολοκλιρωςθσ ωσ 
μια διεπιςτθμονικι (interdisciplinary) ι ακόμθ ποιο ςτοχευόμενα ςε πολφπλοκα 
προβλιματα  ωσ μια εγκάρςια δια-επιςτθμονικι (transdisciplinarity), και αυτό 
είναι STEAM. Μζςω τθσ εκπαιδευτικισ προςζγγιςθσ  STEΑM οι μακθτζσ 
εφαρμόηουν τισ φυςικζσ επιςτιμεσ, τθν τεχνολογία, τθ μθχανικι, τθν τζχνθ και τα 
μακθματικά γφρω από τθν εξεφρεςθ λφςθσ ςε ζνα πραγματικό πρόβλθμα ι ςτθν 
κατανόθςθ ενόσ φαινομζνου το οποίο μπορεί άλλοτε να ζχει ωσ πυρινα ζνα φυςικό 
πρόβλθμα, τθ κατανόθςθ ενόσ φαινομζνου είτε επιςτθμονικοφ είτε κοινωνικοφ, ι 
τθν ανάπτυξθ δεξιοτιτων ςτον ανταγωνιςμό τθσ νζασ οικονομία κ.ά.   

Με απλά λόγια, το STEΑM εφαρμόηεται ςτθν πραγματικι ηωι. Πολλά διδακτικά 
ςενάρια STEΑM αφοροφν τθ δθμιουργία μοντζλων κάτω από πραγματικζσ ςυνκικεσ 
ϊςτε οι μακθτζσ να κατανοιςουν τθ ςφνδεςθ ι των γνωςτικϊν αντικειμζνων που 
διδάςκονται κακθμερινά ςτο ςχολειό με τον πραγματικό των εννοιϊν. Με το STEΑM 
οι μακθτζσ μποροφν να αναπτφξουν δεξιότθτεσ και τθν κατάλλθλθ μεταγνϊςθ ςτον 
πραγματικό κόςμο. Οι κζςεισ εργαςίασ ςτον πραγματικό κόςμο είναι 
διεπιςτθμονικζσ (interdisciplinary) ι δια-επιςτθμονικζσ (transdisciplinarity). Για το 
λόγο αυτό οι μακθτζσ κα πρζπει ςυνεργάηονται, να ερευνοφν και να 
αναπτφςςουν.  Επομζνωσ το STEAM περιβάλλει τα τζςςερα ςτοιχεία εκείνα που 
αναγνωρίηονται ωσ βαςικά ςτθν εκπαίδευςθ του 21ου αιϊνα: 
Δθμιουργικότθτα, Κριτικι Σκζψθ, Συνεργαςία, και Επικοινωνία. Η εκπαίδευςθ κατά 
προςζγγιςθ STEΑM είναι πλζον ανάγκθ ςε κάκε χϊρα, κακϊσ περιςςότερα από 30 
επαγγζλματα κα απαιτιςουν γνϊςθ STEΑM ςτο εγγφσ μζλλον! 
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